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Lancez 1D6 au Tour 1, puis 2D6 dés que Napoléon est couronné Empereur (marqueur N).
Enfin, 3D6 lorsque Napoléon devient € Vieux > (marqueur V)

Jet de de

Bataille Navale (15/BN). Armée Catholique et Royale (15/ACR). Fanatisme Religieux (15/FR).
Regne de la Terreur (15/RT). La Guillotine (15/GUI). Paix de Bale (15/PDB). Emigres (15/EM).

Pirates Barbaresques (15/PB). Intrigues Francaises (15/IF). Personnalité (15/PER).
3 Nationalisme (15/NAT). Affaire XYZ (15/XYZ). Paix de Bale (15/PDB).
Fanatisme Religieux (15/FR). Reégne de la Terreur (15/RT).

Pirates Barbaresques (15/PB). La Guillotine (15/GUI). Négociations Secretes (15/NS).

4 Fievre Jaune en Espagne (15/FJE).

5 Institut de France (15/IDF). Accident Inattendu (15/AI). Viva Bolivar ! (15/VB).
Bataille Navale (15/BN).

6 Regne de la Terreur (15/RT). Personnalité (15/PER). Négociations Secretes (15/NS).

Bataille Navale (15/BN).

Pirates Barbaresques (15/PB). Intrigues Francaises (15/IF). Nationalisme (15/NAT).
i Personnalité (15/PER). Frédéric Guillaume IIT (15/FG3). Offensive Diplomatique (15/0D).
Emigres (15/EM).

Nationalisme (15/NAT). Fiéevre Jaune en Espagne (15/FJE). Conscription (15/CON).
8 Divorce (15/DIV). Frédéric—Guillaume III (15/FG3). Négociations Secréetes (15/NS).
Offensive Diplomatique (15/0D). Emigrés (15/EM).

Pirates Barbaresques (15/PB). Intrigues Francaises (15/IF). Fanatisme religieux (15/FR).
Divorce (15/DIV). Nation de Commercants (15/NDC). Traité de Tilsit (15/TDT).
Emancipation des Juifs (15/EDJ). Frederic—Guillaume III (15/FG3). Terrible Turc (15/TT).
Fouché (15/FOU)

Personnalité (15/PER). Nationalisme (15/NAT). Institut de France (15/IDF).
10 Bataille Navale (15/BN). Joséphine en Voyage (15/JEV). Terrible Turc (15/TT).
Accident Inattendu (15/AI). Emigres (15/EM).

Intrigues Francaises (15/1F). Fanatisme Religieux (15/FR). Personnalité (15/PER).

11 Traité de Tilsit (15/TDT). Crédits Rothschild (15/CR). Offensive Diplomatique (15/0D)
Pirates Barbaresques (15/PB). Fanatisme Religieux (15/FR). Personnalité (15/PER).
12 Bataille Navale (15/BN). Divorce (15/DIV). Traité de Tilsit (15/TDT).

Emancipation des Juifs (15/EDJ). Purge de Diplomates (15/PDD). Les Cents Jours (15/LCJ).
Emeutes de la Faim (15/EDF). Pogroms (15/P0). Emigrés (15/EM).

Négociations Secrétes (15/NS). Conscription (15/CON). Purge de Diplomates (15/PDD).
13 Viva Bolivar ! (15/VB). Les Cents Jours (15/LCJ). Traité de Tilsit (15/TDT).
Nation de Commergants (15/NDC). Terrible Turc (15/TT). Emigrés (15/EM).

Pirates Barbaresques (15/PB). Armée Catholique et Royale (15/ACR). Intrigues Francaises (15/IF).
14 Personnalité (15/PER). Nationalisme (15/NAT). Accident Inattendu (15/AI).
Viva Bolivar ! (15/VB). Les Cents Jours (15/LCJ). Offensive Diplomatique (15/0D). Fouché (15/FOU).

Nationalisme (15/NAT). Fievre Jaune en Espagne (15/FJE). Négociations Secrétes (15/NS).
Purge de Diplomate (15/PDD). Armée catholique et Royale (15/ACR). Accident Inattendu (15/AI).
Bataille Navale (15/BN). Navire a Vapeur de Fulton (15/FUL). Offensive Diplomatique (15/0D).
Pogroms (15/P0). Restauration du Pape (15/RP).
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